
Kritische Spielzüge

Max Würfel hat einige bekannte Eisenbahnspiele rezensiert. In seiner Kritik 
hebt er jeweils heraus, was ihm besonders gefallen hat, und was weniger. 
Ausserdem bewertete er die Spiele mittels eines ausgeklügelten Algorith- 
mus mit Sternen. Im finalen Punktestand stellte sich heraus, dass die Spiele, 
so unterschiedlich diese sein mögen, näher beieinander liegen als Anfangs 
angenommen.

1) Das Spiel, welches Max als spannend lobte, erreichte 22 Sterne.

2) Das besonders familienfreundliche Spiel mit dem unschönen Plastik- 
material erhielt einen Stern weniger als Great Western Trail.

3) Beim Spiel, bei dem das Artwork Max nicht so zusagt, handelt es sich 
nicht um Ultimate Railroads.

4) Das Spiel Railroad Ink, bei welchem es Max an Interaktion zwischen 
den Mitspielern fehlt, erzielte einen Stern mehr als das Spiel mit dem 
besonders hohen Wiederspielreiz.

5) Switch and Signal erreichte zwei Sterne mehr oder weniger als das 
Spiel mit der klaren Symbolik.

6) Zug um Zug wurde mit mehr Sternen belohnt als das Spiel welches 
sich toll für unterwegs eignet, aber mit weniger Sternen als das Spiel, 
bei dem Max das Thema als nebensächlich empfand.

Anzahl Sterne

20  /  21  / 22  /  23  /  24

Spiele

Great Western Trail  /  Railroad Ink  / Switch and Signal  /  
Ultimate Railroads  /  Zug um Zug

positiv

klare Symbolik  /  toll für unterwegs  /  familienfreundlich  /  
spannend  /  hoher Wiederspielreiz

negativ
Thema ist Nebensache  /  Gewicht  /  wenig Interaktion  /  
Plastikmaterial  /  Artwork
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Thema ist Nebensache

Gewicht

wenig Interaktion

Plastikmaterial

Artwork

klare Symbolik

toll für unterwegs

familienfreundlich

spannend

hoher Wiederspielreiz


